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STEM diena 2026
STEM jomas konkurss Liepdjas pilsétas un Dienvidkurzemes
novada skolu 2. — 4. klasu skoléniem

Nolikums

Merkis:

Veicinat interesi par zinatni, tehnologijam, inZenierzinatném un matematiku (STEM),
stimulgt kritisko domaSanu un problému risina$anas prasmes, iedroinat sadarbibu un
komandas darbu, veicinat karjeras interesi STEM jomas.

Organizatori
Liepajas B&rnu un jaunatnes centrs

Dalibnieki

Liepajas visparizglitojoSo skolu 2. — 4. klaSu skolénu komanda 5 cilvéku sastava
Konkursa var piedalities vairakas komandas no katras skolas, klases.

Skolenus uz konkursu pavada pedagogs.

Sacensibu dalibnieki tiek ieprieks informéti par personas datu apstradi, iesp&jamo
autora darba publisko$anu un piekrit, ka pasakuma laika dalibnieki tiks fotograf&ti, un
fotografijas un audiovizualais materials tiks publiskots. (www_liepajasbijc.lv,
www.facebook.com/LiepajasBIC)

Norises laiks un vieta
2026. gada 30. aprilf plkst. 14.00, Liepajas BJC struktiirvieniba “Laumina”, Krimu
iela 29.



STEM dienas darba kartiba

14.00 — 14.15 STEM dienas atklasana, darba kartibas izklasts

14.15 — 16.00 darbs darbnicas. (uzdevumus skatit pielikuma).

16.00 — 16.30 laivu modelu sacensibas

16.30 Apbalvo$ana

Kamér audz&kni stradas. pavadosajiem pedagogiem biis iespéia piedalities stikla
mozaikas darbnica.

Apbalvosana
Konkursu vérte organizatoru izveidota Zirija. Veiksmigakds komandas apbalvo ar
LBIJC diplomiem un balvam

Atbildigais par pasikumu
STEM jomas metodikis Guntars Graudins 27143073

PieteikSanas
Lidz 27. aprilim nositit pieteikuma anketu uz e-pastu:
guntars.graudins@liepaja.edu.lv

Pieteikuma anketa
Pieteikuma anketd dalibnieka vards tiek ierakstits pie attiecigd uzdevuma, kuru
dalibnieks pildis konkursa

Izglitibas iestade:

Dalibnieka vards, uzvards Uzdevums,
kuru pildis.

1. uzdevums

2. uzdevums

3. uzdevums

4, uzdevums
(2 dalibnieki)

Skolotajs:
(Talrunis sazinai)




Pielikums
Individualie uzdevumi darbnicas

1. uzdevums.
Minecraft celtne.

éajﬁ uzdevuma pieteikties dalibniekiem, kuriem ir bijusi pieredze ar Minecraft
speles programmu. Dalibnieki Minecraft spéles vidé no attéla konstrus celtni, &ku, vai
objektu (uzdevums tiks precizéts klatieng). Tiks vértéts darba apjoms, telpiskuma izjiita
kopijas izveido$ana un individualais rado$ums.

2. uzdevums.
Laivu modelu sacensibas

Saja uzdevuma dalibnieki no organizatoru izsniegtajiem materialiem izgatavos laivas
modeli ar elektromotoru. Katram dalibnickam tiks izsniegtas konstruktora detalas, no
kuram dalibnieki péc dota attéla konstrués modeli. Pac modela izgatavo§anas notiks
sacensibas galda baseina, kur tiks parbaudita katra dalibnieka precizitate. Noteikumi
tiks izskaidroti klatieng.

3. uzdevums.
Digitala ilustracija

Saja uzdevuma dalibnieki izmantojot grafisko planSeti zimes, krasos organizatoru
sagatavoto uzdevumu (uzdevums tiks precizéts klatieng). Tiks vértéts darba apjoms,
precizitate un radofums.



4. uzdevums.
Tehniska celtne
Augstceltnes izgatavo$ana no kocipiem un mércétiem zirniem

Celtnes izgatavoSanai izmantos fideni izmércétus pelekos zirpus un zobu bakstamos
kocinus. No dotajiem materialiem meérkis ir uzcelt péc iespgjas augstaku celtni
ierobezota laika posma. Dalibnieki var brivi un radogi eksperimentét ar telpiskam
formam, 13, lai celtne ir izturiga un sniegtos péc iesp&jas augstak. Katram dalibniekam
gala rezultats tiks izmérits ar mérlenti.




