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MERKIS - Izveidot koka UZDEVUMI

atsléqu piekarinu, ar .
e analogu izpete

stativu.
skices izveide
2d planojuma iztrade programma
Inkscape
MERKAUDITORIJA - Bérni e faila un materidlu sagatavosana
un jaunie$i no 10 gadu lazergriesanail un gravésanai
vecuma. e detalu slipesana un apgleznosana

e detalu savienosana



DARBA

koka
saplaksnis 3mm

IZMANOTIE

MATERIALI

1ime

Ortur Laser Master 3 dators ar lietotni

metala rinkitis Inkscape un LaserGRBL


https://afel.cl/products/ortur-laser-master-3-10w?srsltid=AfmBOorsOxxiJhtI8OMZJpKdhhGooY4UYm8R7IuO6IOPSrtu5_Elw0V4

ANALOGI




IZMERU SKICE




DARBA GAITA
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Izveido grafisku

zlméjumu izmantojot
pieejamos rikus
Inkscape programma
un dublé to.

2. Atrodi attelu, ko
vélies izmantot

piekarina izveidé un
ievieto to Inkscape.

= Layers and Objects [# Fill and Stroke Trace Bitmap

Single scan  Multicolor  Pixel art
Detection mode:

Brightness cutoff v
Slieksnis 0450 — +

nvertét attelu

Details:

# Speckles 2 -+
¥ Smooth comers 100 —+
¥ Optimize 0,200 —+

User-assisted trace

Preview:

# Live updates Update preview

6] Apply

3. Vektorizé attélu.
Izdzés attélu un atstaj

vektorgrafiku.



Teksts  Filtri  Paplaginajumi  Paligs, Teksts Filtri Papladinajumi Paligs

CUiSk B Objektu par celu
Vilkumu par celu
Vilkumu par celu
Vektorizét bitkarti

W Apvienot Vektorizét bitkarti

4 Atskiriba

L] Apvienot

6. Atlasot jumta dalu
un majas dalu, izmanto

) 5. Novieto apvilkto
5" kontdrliniju vélamaja
vieta. Atlasi laca un

riku “apvienot”, lati

majas kontdrliniju. {?dTFU vienu %ODTQU
Izmantojot riku, iniju. To pasu izmanto

4. Izmantojot, pen tool arl majas detalam. Ar

e e e . “atskiriba”, savieno
apvelc aréjo liniju un o . rika “node tool”
kontdrlinijas.

duble to. palidzibu izdzes
nevajadzigos punktus.



7. Novieto piekarina

dalu izveidotaja
kontdrlinija. Izmanto
riku node tool
palielini kontdrliniju,
lai piekarins labi
derétu ieksa un bitu
mazliet briva vieta.

G 8. Izveido vienu vai
vairakus caurumus,

kuros varés ielkt
rinkisus.



Sagatavo svg failu objektiem, kas

Sagatavo svg failu objektiem, kas

s e tiks iegravéti. Nemaini objektu

atrasanas vietu!




LAZERA IZMANTOSANA
- ORTUR Laser Master 3

Fiziski-

e Parliecinies, ka visi vadi ir
sasprausti.

e Piespied un paturi pogu, uz
lazera - Power.

e Novieto saplakni, uz virsmas
un parbaudi augstumu lazera
galvail. Kajipal jabdt nadaudz

ieliektat.
Datora-
° LaserGRBL
File

[ J

e Open file

e Atrodi failu, kuru vélies
izgriest, péc tam pievieno
failu, ko véelies
iegravet. (Append file)

1.Izvelies atrumu
lazergriesanat.
(border speed 160
mm/min)

2. Pievieno
failu, ko vélies
iegravet.

3.Izvélies
atrumu

13zergravésanati.

(border speed
2000 mm/min)

Target image .
Speed
Border Speed 1607 mm/min a
Laser Options 1
Loser lode. M3 Constant Power Bl
SMIN DI 00% o |
S-MAX 70007 100,0% |
Fiter |
g 0
B Cocd [ ol

File A, Generate @ Colors

B OpenFile

]
Y

(Q Reload Last File

Target image

Speed

Border Speed PODDL] mm/min a
Laser Options

LoserMode  MA-Dynamic Power u
S-MIN o 00% a
S-MAX 10000 100.0%

Filter

cooe o
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Unes: 342 Buttr | | Estimated Time: 10 min 48 sec 00h S[100] G1(100) GO[100] Status: Disconnected

Savieno datorprogrammu ar
lazerti.

Novieto lazera galvu
vajadzigaja vieta,
izmanto bdltinas.

Iestati sakuma/0 punktu.

Ieramé darba laukumu
parbaudot, vai viss
atbilst ieceréetajam.

Parbaudi, lai lazera vaks
ir ailzverts!

Ieslédz nosicéju!

Uzsac lazerésanu.




$5370¥d vauva



REZULTATS

SECINAJUMI

Darba izgatavosanas
process:

veicina tehnisko,
logisko un radoso
domasanu;

attista
datorprasmes, ko
pielietot nakotné;

rada interesi par

‘e o

tehnologijam.



