Maksligais Intelekts
programmesana bérniem




levads

Prezentacija tiek aplukota Maksliga intelekta ienaksana
programmeésana skolniekiem

Meérkauditorija varétu but skolotaji un vecaki, kuri grib
izmantot MI ka paliglhdzekli programmeésana, reizé
macoties programmeésanu

Saturs: levads, Ml ienaksana, problémas apmacibas,
musdienu programmeétaji un Ml, loma nakotne,
mobilitate, manas studijas, ka tagad macit
programmesanu, piemeri, skoléna ieguvumi
pievienojot mikrobu spélé jaunu mikrobu,

Seit paradits piemérs, ka izmantot MI apmaciba
darbojoties ar kodiem




levads

* Prezentacijas mérkis ir iedrosinat skolotajus
nevis “pa kluso” izmantot MI, bet gan
iedrosinat to lidz zinamai pakapei izmantot
(vél jo vairak, ja més Latvija esam 2025 gada
vieni no zemakajam vietam Ml |zmantosana
pasaulée) |




Pedéja gada laika maksligais intelekts
strauji ienak programmeésana
2025. Gada sakuma runaja, ka péc 5 gadiem Ml

Spés aizvietot videjus programmeétajus.
2026. Gada sakuma jau runa, ka Ml spés




Kur ir probléma izmantot skolniekiem

apmacibas?
Ideala varianta Realitate
Maksligais Intelekts palidz Skolnieki nemacoties uzdoto
rakstit kodu, testet, labot vielu uzdod maksligam
klGdas un atrak macities intelektam - lai tas uzraksta

kodu.

Rezultats ir labaks, neka ja
pasi raksta.

Bet skolniekam zinasanu
nepieaug. '




Ari realitaté misdienas
programmetajiem bez ta neiztikt

Pat top programmeétajiem Ml klust
par ikdienas instrumentu, bez kura ir
grutak konkuret.



ldeala varianta to specialisti var
Izmantot:

koda rakstisana
ideju generésana

koda fragmentu veido3ana 'fes !
klddu meklégana |
testu veidosana

dokumentacija
darba plusmas paatrinasana
mazak klikskinasanas uz nepazistamiem saitiem



Maksliga intelekta loma
programmeésana nakotné

Tas klust par programmeésanas “partneri” —
tas |lauj stradat atrak, bet rezultats joprojam ir
atkarigs no programmeétaja zinasanam, logikas
un spéjas parbaudit risinajumus. Tapéc
nakotnes top programmeétajiem ta
izmantosana bus prieksrociba (un daudzos
darbos — nepiecieSamiba).



Mobilitate ir viena no musdienu
raksturigakajam darba tirgus
tendencem

Lai butu mobilam gan skoléniem, gan
Jaunajiem programmetajiem ir jaizmanto Ml
un tas jalieto realitaté ikvienam, kas vélas
saprast, ka musdienas mainas IT nozare un ka
pielagoties nakotnes darba tirgum.




Kapéc bérniem butu vertigi paskatities
“chatgtp” u.c.?

Maksligais intelekts strauji ienak
orogrammesanas nozaré un maina to, ka
orogrammeétaji plano, raksta, labo un testé
<odu. Lai skoléni un jaunie programmeétaji
outu konkurétspéjigi, ir svarigi ne tikai apgut
orogrammesanas pamatus, bet ari iemacities
meérktiecigi un drosi izmantot Ml rikus ka
paligu macibas un projektu izstrade.




Ja man jautatu studiju laika, ka es
gribétu vélreiz no jauna macities
programmesana?

a) Cetrus gadus macibu iestadeé klatiené

b) Cetrus gadus macibu iestadé neklatiené
c) macities pats ar google un youtube u.c.
VAI

d) macities pasam ar maksligo intelektu



Ja man jautatu studiju laika, ka es
gribétu vélreiz no jauna macities

programmesana?
Protams, ka atbilde I}

“macities pasam ar maksligo intelektu”
Atbilzu varianti bija:

a) cetrus gadus mdcibu iestadé klatiene
b) cetrus gadus macibu iestadé neklatiené
c) mdcities pats ar google un youtube u.c.
d) macities pasam ar maksligo intelektu



programmesana bérniem

Ka tagad macit bérnus
programmesana???



Audzéekniem jadod iespéja izmantot M|

Paraléli nodrosinot macibu vidi tadu, lai vini dara
uzdoto darbu ik pa laikam, bez piek|uves
iInternetam.

Pieméram kods ir uzrakstits spélei ar trijam
masinam. Butu labi bérnam pasam iemacities
sakuma salidzinosi viegla koda pievienot
vajadzigas kodu rindas vajadzigajas vietas, lai
vini spétu pievienot spélei ceturto masinu.
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Musu skolénu uztaisita spéle

-
HP: 10 / 140
@ Nauda: @ « (€, Vilnis: 1
"= Pistole + Lod.: 13/14 - CD: @.22s « Reload: 1.10s = # Knife(Q): Knife > - CD:
@.0s
WASD / bultinas — kustiba » SHIFT — sprint » Pele — mérké » Klikékis — Sauj
R — parladét » E vai peles rullitis — mainft ieroci
Q— mest Knife (ja nopirkts, CD 55)
B — veikals - K— Knife Shop + L — Armor Shop » N — nakamais vilnis » ESC — aizvért
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STu zaudeji!
Nospied B/K/L, lai uzlabotos. Vaipariade lapu.
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Spéles apraksts

e Spélétajs cinas pret dazadiem mikrobu
vilniem. Likvidéjot mikrobus, var iegut naudu,
par kuru veikala iespéjams nopirkt dazadus
paliglidzeklus. Katrs nakamais mikrobu
uzbrukuma vilnis klust grutaks, paradas
spéecigaki pretinieki un bossi ar 1pasam spéjam.
Spélétajam jaizvairas no ienaidnieku
uzbrukumiem, jaizmanto taktika un jaattista
savs aprikojums. Spéles meérkis ir izdzivot péc
iespéjas ilgak un klut arvien spécigakam.



Spéle ir uztaisita ar HTML, CSS un
Javascript ar Ml

Audzeknim tiek dots uzdevums
manuali pievienot papildus mikrobu,
noradot aptuvenas rindas koda, kur
ir kaut kas japievieno, lai butu
rezultats



Virs koda pievienoju tikai nekonkrétu
komentaru:

<l--

Lai pievienotu mikrobu ir vajadzigs apméram:
1)430 Pievienot vienu rindu

2)691 Rinda priekS mikroba

3)455 Ari prieks mikroba

4)813 Mikroba spawnrate

>

<ldoctype html>
<html l[ang="Iv">
<head>



Pievienotais mikrobs spéle
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Skoléna ieguvumi, manuali pievienojot
jaunu mikrobu programma

Programmesanas strukturas izpratni

Vins redz, ka programma sastav no vairakam
savstarpéji saistitam dalam (datu definicijas,
funkcijas, logika, attélosana). Pievienojot
mikrobu, skoléns saprot, ka izmainas viena
vieta ietekmeé visu programmas darbibu.



Skoléna ieguvumi, manuali pievienojot
jaunu mikrobu programma

Algoritmiska un logiska domasana

Skolénam jaizprot, ka mikrobs kustas, ka tiek
aprekinats atrums, dziviba un uzbrukums. Tas
palidz saprast célonu-seku sakaribas
programmesana.



Skoléna ieguvumi, manuali pievienojot
jaunu mikrobu programma

Praktiskas programmesanas prasmes
* mainigo un objektu izmantosana,
* funkciju papildinasana,
e koda lasiSana un modificésana,
e kludu meklésana.



Skoléna ieguvumi, manuali pievienojot
jaunu mikrobu programma

Problemu risinasanas prasmes un neatlaidibu
Biezi kods neizdodas ar pirmo reizi un jameklé
kldas, jadoma risinajumi un jamacas no
meginajumiem.



Skoléna ieguvumi, manuali pievienojot
jaunu mikrobu programma

Papildus: radosumu un motivaciju

Ja izraisas interese, tad skoléns pats var
izdomat pievienota objekta 1pasibas, krasu,
spéjas vai uzvedibu, redzot tulitéju rezultatu
Spélé



Kopuma sads uzdevums palidz
skolenam saprast, ka
programmesana nav tikai koda
rakstisana, bet gan sistémiska
domasana, logika un radosa
problému risinasana, kas ir butiskas
prasmes nakotnes tehnologiju
pasaule.



Paldies par uzmanibul!
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